
Черепашка ІІ етап 
Складання алгоритмів з підпрограмами 

 

 
 

Виконуваний алгоритм 
 

 
 
 
 
 
 



Алгоритм Фігура 1  
Виставляє черепашку в початкову точку 

 

 
 
 

Алгоритм Фігура 2  
Черепашка малює квадрат 

 

 
 

Алгоритм Фігура 3  
Черепашка малює трикутник 

 

 
 
 
 
 


	Виконуваний алгоритм

